Jak przygotowac plik z uzyciem koloru bialego:

Jak przygotowac plik:

1.W programie do grafiki wektorowej (Corel lub Illustrator) utw6rz dokument o pozgdanych
wymiarach wraz ze spadami po 2mm.

2.Utworz swdj projekt graficzny pamietajgc o podstawowych zasadach przygotowania
pliku do druku (tryb CMYK, spady, bezpieczne marginesy)

3.Teraz kolej na poddruk kolorem dodatkowym. Utwdrz nowg warstwei nazwij j3
White. Umies$¢ jg nad warstwg zawierajgcg projekt CMYK.

4.Nastepnie skopiuj elementy projektu majgce by¢ poddrukowane i wklej w tym samym
miejscu na nowej warstwie tak aby zachowac spasowanie.

5.Wszystkie elementy do poddruku muszg by¢ w postaci wektorowej. Jesli w projekcie
wystepujg bitmapy nalezy je obrysowa¢ do pozgdanego ksztattu, a nastepnie usungc
(bitmapy) z warstwy White. Na warstwie zostajg tylko obiekty wektorowe o wypetnieniu i
obrysie w jednym kolorze np. (C15/M0/Y0/KO0)

6.Aby program RIPujgcy prawidtiowo odréznit grafike drukowang biatg farbg nalezy
utworzy¢ dla niej kolor specjalny White (pisane duzg literg).

a.Corel X5: Narzedzia > Edytor palet > z listy rozwijanej wybierz: Palety uzytkownika
> Niestandardowe kolory dodatkowe > Dodaj kolor > w zaktadce Modele wprowadz
wartosci CMYK np. C15/M0/Y0/KO > kliknij Dodaj do palety>kliknij Zamknij > wybierz
utworzong przed chwilg prébke i zmien nazwe na: WHITE (pisane z duzej litery) i w
zaktadce Traktuj jako, ustaw kolor jako Dodatkowy> kliknij Ok

b.lllustrator: Okno > Prébki > Nowa prdbka > wpisz nazwe White (pisane z duzej
litery) > Typ koloru zmien na Kolor dodatkowy > wprowadz wartosci CMYK np.
C15/M0/Y0/KO > kliknij Ok

c.InDesign: Okno > Kolor > Prébki > Nowa prébka koloru > wpisz nazwe White
(pisane z duzej litery) > Typ koloru zmieh na Kolor dodatkowy > wprowadz wartosci
CMYK np. C15/M0/Y0/KO > kliknij Ok

7.Gdy utworzyte$ juz kolor dodatkowy mozesz wypetni¢ nim wszystkie obiekty
przeznaczone do poddrukowania. W tym celu zaznacz obiekty, a nastepnie z palety
Probki wybierz kolor specjalny White i zadaj go dla wypetnienia i obrysu.

8.0statnim krokiem jest dodanie atrybutu Overprint (nadrukuj) dla wypetnienia i obrysu
wszystkich obiektéw warstwy White.

a.Corel: zaznacz obiekt i kliknij prawym przyciskiem myszy > Nadrukuj wypetnienie,
Nadrukuj obrys

b.lllustrator: Okno > Atrybuty > zaznacz Wypetnienie nadruku, Obrys nadruku

c.InDesign: Okno > Wyjscie > Atrybuty > zaznacz Nadruk wypetnienia, Nadruk
obrysu


https://www.viperprint.pl/przygotowanie-pracy#wstepne-przygotowanie
https://www.viperprint.pl/przygotowanie-pracy#wstepne-przygotowanie
https://www.viperprint.pl/produkt/WZ05
https://www.viperprint.pl/produkt/WZ05

Gotowy projekt mozna zostawi¢ w postaci otwartej CDR lub Ai dzieki czemu nasi weryfikatorzy
majg mozliwos¢ doktadnego sprawdzenia poprawnosci przygotowania poddruku.

Pliki zamkniete PDF uznajemy za poprawnie przygotowane oraz sprawdzone przez Panstwa i nie
otwieramy ich do edyc;ji.

O czym nalezy pamietac:
«do poddruku nadaje sie tylko grafika wektorowa
sodradzamy poddruk dla drobnych tekstéw i obiektéw z uwagi na pasowanie
+kolor specjalny musi nazywac sie doktadnie: White

selementy grafiki drukowane biatg farbg muszg by¢ w projekcie nad grafikg CMYK i miec
zadany Overprint dla wypetnienia i obrysu

«dla poddruku zalecane jest wypetnienie jednolite, jednak mozna wykona¢ w projekcie
przejscia tonalne lub uzy¢ wartosci posrednich w zakresie 0-100%



